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 “Educar humanos por humanos, para o bem da humanidade.”
António Nóvoa

PREFÁCIO
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    Pensar a escola contemporânea exige mais do que boas
intenções ou discursos inovadores. Exige propostas pedagógicas
que dialoguem com a realidade da sala de aula, considerem seus
limites concretos e, ao mesmo tempo, ampliem horizontes
formativos para professores e estudantes. É nesse contexto que
esta obra se insere, ao apresentar o STEAM não apenas como uma
abordagem conceitual, mas como prática pedagógica possível,
planejada e coerente com os desafios do Ensino Médio
contemporâneo.

       Ao longo de mais de 25 anos de atuação como professor e
gestor na Educação Básica, acompanhei transformações
importantes no cotidiano escolar, assim como permanências que
seguem desafiando o trabalho docente. Muitas propostas
pedagógicas, embora teoricamente consistentes, não se
sustentam na prática por desconsiderarem aspectos essenciais
do fazer pedagógico, como o tempo disponível, a organização das
turmas, os recursos necessários e a complexidade do ambiente
escolar. Nesse sentido, a potência de um material pedagógico está
diretamente relacionada à sua capacidade de dialogar com a
prática real do professor.

           O STEAM, enquanto abordagem integradora tem sido defen-
dida como caminho para uma educação significativa e conectada
aos problemas contemporâneos. No entanto, ainda é comum que
professores se sintam inseguros diante dessa proposta, seja pela
ausência de exemplos concretos, seja pela dificuldade de
operacionalizar atividades interdisciplinares. Este livro contribui
par



para enfrentar esse desafio ao apresentar sequências didáticas
estruturadas, ancoradas em temas relevantes e alinhadas a uma
perspectiva de sustentabilidade e responsabilidade social.
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         Destaca-se, ainda, a valorização do planejamento pedagógico
em seus detalhes. O planejamento é tratado aqui como ato de
intencionalidade pedagógica e cuidado, e não como exigência
burocrática. Ao explicitar objetivos, etapas, recursos e pontos de
atenção, a obra oferece maior segurança à prática docente e
favorece experiências de aprendizagens consistentes.

         Ao aproximar o currículo da vida cotidiana e propor práticas
possíveis, este livro se apresenta como apoio, referência e
inspiração para professores que desejam inovar com
responsabilidade. Que esta obra possa fortalecer a autonomia
docente e reafirmar que a educação de qualidade se constrói no
encontro entre planejamento cuidadoso, escuta atenta e coragem
para reinventar o fazer pedagógico.



         A série STEAM na Prática nasce do desejo de transformar esta
abordagem em uma ferramenta viva de trabalho pedagógico,
conectada ao cotidiano das escolas e às reais demandas da
educação contemporânea. Seu foco está na construção de
caminhos possíveis para o ensino interdisciplinar, apoiando
educadores que buscam inovar suas práticas em diferentes
contextos escolares.

APRESENTAÇÃO DA SÉRIE
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        Os volumes apresentam uma variedade de formatos e propos-
tas, que incluem sequências didáticas, experiências pedagógicas,
sugestões de atividades, reflexões metodológicas e discussões
teóricas. Essa diversidade permite ao leitor explorar diferentes
maneiras de incorporar o STEAM ao currículo, respeitando
contextos locais, realidades escolares e objetivos educacionais
específicos.

      Mais do que apresentar modelos prontos, a série convida o lei-
tor a reinterpretar, adaptar e ressignificar as práticas propostas,
valorizando a autonomia docente e a diversidade de percursos
possíveis dentro da abordagem STEAM.



      Questões ligadas aos resíduos, ao consumo e ao descarte
fazem parte da rotina de qualquer escola, comunidade ou família.
Mesmo assim, esses temas ainda aparecem nas aulas de forma
pontual, superficial ou restrita a conteúdos isolados. Trabalhar
com resíduos exige mais do que explicar conceitos: exige provocar
reflexão, investigação e tomada de decisão.

SOBRE O STEAM
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      É nesse ponto que a abordagem STEAM (Ciência, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matemática) se torna um caminho potente. Ao
integrar diferentes áreas do conhecimento em torno de
problemas reais, ela permite que os estudantes observem
situações do cotidiano, formulem perguntas, construam
hipóteses, testem soluções e comuniquem suas ideias por
diferentes linguagens. Assim, aprender passa a ser também um
exercício de participação social.

    Quando os resíduos são articulados como eixo temático de
projetos STEAM, surgem possibilidades que vão além da
reciclagem. Os alunos podem investigar a composição do lixo da
escola, calcular impactos ambientais, analisar tecnologias de
reaproveitamento, propor melhorias para a coleta seletiva, criar
campanhas educativas e desenvolver intervenções artísticas que
dialoguem com a comunidade.

         Essa forma de trabalhar evidencia que os desafios ambientais
não se resolvem por uma única disciplina. Eles exigem integração,
colaboração e responsabilidade coletiva. Assim, ao assumir esse
movimento, a escola passa a formar sujeitos mais críticos,
atuantes e conscientes de seu papel na transformação dos
espaços em que vivem.



        As sequências didáticas (SDs) são uma forma de organizar o
trabalho pedagógico em percursos de aprendizagem que
articulam objetivos, conteúdos e atividades de maneira
progressiva em torno de um eixo temático.

SOBRE AS SEQUÊNCIAS DIDÁTICAS
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        A organização das aulas das sequências foi construída com
base nos Três Momentos Pedagógicos, propostos por Delizoicov,
Angotti e Pernambuco (2011):

  • PROBLEMATIZAÇÃO DO CONHECIMENTO (AULAS 1):
 momento em que se instiga a curiosidade dos estudantes a partir de

situações reais ou questões provocadoras.

 • ORGANIZAÇÃO DO CONHECIMENTO (AULAS 2, 3 E 4):
espaço de aprofundamento conceitual e construção coletiva de saberes.

 • APLICAÇÃO DO CONHECIMENTO (AULA 5):
momento que os alunos mobilizam o que aprenderam para propor soluções,

construir produtos ou refletir sobre diferentes contextos.

     As sequências apresentadas neste volume podem ser ex-
ploradas de diversas maneiras: desde o uso integral das aulas até a
seleção de atividades específicas, de acordo com os objetivos da
turma e o tempo disponível.





SEQUÊNCIA DIDÁTICA 1: 

NÃO EXISTE PLANETA B

público-alvo

objetivos

IMPORTÂNCIA

COMPETÊNCIAS GERAIS

COMPETÊNCIAS ESPECÍFICAS E HABILIDADES

Alunos do Ensino Médio.

Refletir sobre a geração de resíduos sólidos e sua destinação;
Compreender a responsabilidade cidadã e política neste tema.

O consumo  excessivo e descarte incorreto de resíduos sólidos
têm causado inúmeros prejuízos ao meio ambiente, afetando não
apenas a vida humana, mas a fauna, flora e o equilíbrio global dos
ecossistemas. Compreender esses processos e saber identificá-
los em sua comunidade é de extrema importância para propor
alternativas sustentáveis, visto que este é o único planeta que
temos.

BNCC

1 2 5

Ciências da Natureza e suas Tecnologias:
Competência específica 1:  EM13CNT104
Competência específica 3: EM13CNT303

Matemática e suas Tecnologias:
Competência específica 1: EM13MAT101
Competência específica 3: EM13MAT316

Linguagens e suas Tecnologias:
Competência específica 1: EM13LGG104
Competência específica 3:  EM13LGG301

Ciências Humanas e Sociais Aplicadas:
Competência específica 3: EM13CHS301, EM13CHS303
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OBJETIVOS

ESTRUTURA / ATIVIDADE

AVALIAÇÃO

RECURSOS DIDÁTICOS CONTEÚDOS

Analisar a influência da publicidade no comportamento de consumo e refletir sobre os
impactos sociais e ambientais das nossas escolhas.

REFERÊNCIAS

DURAÇÃO 50 minutos

05 minutos (Organização): Realização da chamada, registro da aula e organização
inicial da turma em grupos.
10 minutos (Abertura): Apresentação geral da sequência didática, com estímulo à
participação por meio de perguntas norteadoras.
15 minutos (Aprofundamento): Dinâmica do leilão e discussão por meio de um vídeo.
15 minutos (Aplicação): Elaboração de uma propaganda crítica sobre um produto.
05 minutos (Finalização): Apresentação da propaganda dos grupos e esclarecimento
de dúvidas.

SILVA, L. R. M. Lixo: do consumo exagerado ao descarte totalmente inadequado. 2020. Disponível em:
https://portal.unit.br/blog/noticias/lixo-do-consumo-exagerado-ao-descarte-totalmente-inadequado/. Acesso
em: 25 fev. 2025.

Avaliação processual, com base na participação nas discussões e elaboração da
propaganda crítica.

Consumismo;
Geração de resíduos;
Consumo consciente.
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HABILIDADES EM13CNT104 | EM13LGG104 | EM13LGG301 | EM13CHS301

Kit multimídia (notebook, TV ou
projetor) e internet;
Vídeo;
Papel A4/cartolina e lápis de cor.

Aula 1: Lixo nosso de cada dia

SEQUÊNCIA DIDÁTICA 1:
NÃO EXISTE PLANETA B
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 �£�Ñ�å�Ë�Ù�ì�a

MATERIAIS DE APOIO

ABERTURA:
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�‰�Ë��̧
 �Ù�Š���£���‰�è�£�ì�º�Ÿ�ù�Ù�f� �̂�
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APROFUNDAMENTO:
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�¯ �è�ù�å�Ù���ù�Ñ�����‹�Ë�Ù�è���®��̧™�ô�º�™��̧Ù���å�‹�è�‹���¯ �‹�ì�ô�‹�è��̀��™�è��̧‹�Ò�Ÿ�Ù���ù�Ñ�‹���Ÿ�£�ì��̧¯ �ù�‹�Ë�Ÿ�‹�Ÿ�£���å�è�Ù�å�Ù�ì��̧ô�‹�Ë�_

SEQUÊNCIA DIDÁTICA 1:
NÃO EXISTE PLANETA B
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